プログラミング入門1予習 - 復習(2)

	学籍番号
	     

	氏名
	     


予習範囲
復習(2)の資料(http://java2010.cis.k.hosei.ac.jp/r2/material-r2/)を読み、予習問題に挑戦しなさい。資料を読む際には、下記のキーワードに注意すること。
	戻り値 return文 戻り値の型 論理値 論理否定 配列 配列の生成 配列の長さ 配列のインデックス
配列の要素 配列の型 for文 繰り返し条件 変数の更新 繰り返し変数 配列要素の集計
クラスの宣言 フィールドの宣言 インスタンスの生成 インスタンスの型


予習問題

キーワードの確認

以下は今回の資料のキーワードについての解説である。解説をよく読み、正しいものには「正しい」を、間違っているものには「間違い」を、理解できなかった場合には「分からない」を文末のかっこの中でそれぞれ選択せよ。

1. メソッドの起動結果を取り出すには、戻り値をつかうとよい( FORMDROPDOWN 
)

2. return文をつかうと、現在のメソッドの処理を終了して起動元に値を渡せる( FORMDROPDOWN 
)

3. 戻り値の型とreturn文で返す値の型が一致しない場合、エラーとなる場合がある( FORMDROPDOWN 
)

4. 論理値はbooleanという型で、値はtrue, false, unknownの3種類である( FORMDROPDOWN 
)

5. 論理否定はtrueとfalseを逆転させる( FORMDROPDOWN 
)

6. 配列を使うと、複数の異なる型の値をプログラムからまとめて取り扱える( FORMDROPDOWN 
)

7. 配列を生成するには、newの後に要素の型、配列の長さを指定する( FORMDROPDOWN 
)

8. 配列の長さは、配列のようその数よりも1だけ小さい( FORMDROPDOWN 
)

9. 配列のインデックスは0から始まる( FORMDROPDOWN 
)

10. 配列の型は、要素の型に[ ]をつけたものである( FORMDROPDOWN 
)

11. 配列の全ての要素を利用するには、for文を利用すると便利である( FORMDROPDOWN 
)

12. for文の繰り返し条件が成立する場合、for文の中身を実行する( FORMDROPDOWN 
)

13. for文の繰り返し変数を使うと、繰り返しごとに違う値を利用できて便利である( FORMDROPDOWN 
)

14. 整数配列の要素を合計するには、for文の外側で変数を宣言して、for文の中で配列の要素を変数に足し合わせればよい( FORMDROPDOWN 
)

15. 複合データは関連のあるデータをまとめてひとつのデータとして取り扱える( FORMDROPDOWN 
)

16. Javaではクラスを使って複合データがもつデータの組み合わせを定義できる( FORMDROPDOWN 
)

17. クラスにフィールドを宣言する際には、名前とデータの形式を指定する( FORMDROPDOWN 
)

18. クラスのインスタンスを生成するには「new <クラス名>()」の形式で記述する( FORMDROPDOWN 
)

19. クラスのインスタンスを変数に記憶させるには、クラス名と同じ名前の型で変数を宣言する( FORMDROPDOWN 
)

20. インスタンスのフィールドを利用するには「<クラス名>.<フィールド名>」の形式で記述する( FORMDROPDOWN 
)

21. 同じ名前のフィールドでも、インスタンスごとに別々の値を記憶させられる( FORMDROPDOWN 
)
キーワードの分析
以下は今回の資料のキーワードに関する問題である。プログラムを実際に書き、問題に答えよ。
1. 繰り返し
下記のプログラム片について、問題に答えよ。

	int[] array = ...;

int value = 1;

for (int i = 0; i < array.length; i++) {

  value = value * array[i]

}

JOptionPane.showMessageDialog(null, value);


1. 変数arrayに配列「2, 3」を記憶させているとした場合、このプログラムを実行するとメッセージダイアログには何が表示されるか、答えよ

	     


2. このプログラムを実行したところ、メッセージダイアログに「105」と表示された。変数arrayに記憶させた配列の長さが3であった場合に、その配列の要素は何であると考えられるか。例を一つ示せ

	     


3. このプログラムを実行したときにメッセージダイアログに表示される内容と、変数arrayに記憶させた配列の関係はどのようなものか、説明の続きを書け

	メッセージダイアログに表示される内容は、変数arrayに記憶させた配列の     


2. クラス
下記のプログラム片について、問題に答えよ。

	class Preparation {

    String name;

    int number;

}


1. Preparationクラスのインスタンスを生成するには、どのようなプログラムを書けばよいか、示せ

	     


2. Preparationクラスに含まれるフィールドのうち、文字列を記憶させられるものの名前は何か、答えよ

	     


3. 「予習」に「予習の問題数」という情報を追加したい。上記のクラスをどのように書き変えればよいか、説明せよ
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