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予習範囲
第10回の資料(http://java2010.cis.k.hosei.ac.jp/10/material-10/)を読み、予習問題に挑戦しなさい。資料を読む際には、下記のキーワードに注意すること。
	参照 実体 変数 配列 インスタンス new命令 2次元配列 2重のfor文


予習問題

キーワードの確認

以下は今回の資料のキーワードについての解説である。解説をよく読み、正しいものには「正しい」を、間違っているものには「間違い」を、理解できなかった場合には「わからない」を文末のかっこの中でそれぞれ選択せよ。

1. インスタンスを変数に記憶させる場合、インスタンスの実体は変数と別の場所に作成されて、参照だけが変数に記憶される( FORMDROPDOWN 
)

2. 整数を変数に記憶させる場合、整数の実体は変数と別の場所に作成されて、参照だけが変数に記憶される( FORMDROPDOWN 
)

3. メソッドの実引数に変数を指定した場合、変数そのものが起動先の仮引数に割り当てられる( FORMDROPDOWN 
)

4. 配列を変数に記憶させる場合、配列全体が変数に記憶されることになる( FORMDROPDOWN 
)

5. インスタンスをnew命令で作成すると、そのたびに新しいインスタンスの実体が作成される( FORMDROPDOWN 
)

6. メソッドの実引数に配列を指定した場合、配列全体がコピーされて起動先の仮引数に記憶させられる( FORMDROPDOWN 
)

7. Javaの2次元配列は、配列の配列で表される( FORMDROPDOWN 
)

8. 2次元配列のすべての要素を参照するには、for文の中にさらにfor文を書くと楽である( FORMDROPDOWN 
)
応用力の確認
以下はプログラムの説明である。

	このプログラムは、"Hit and Blow"というゲームのプログラムです。まず、コンピューターは3桁の数字を決めて、プレーヤーはカンマ区切りの3桁の数字を入力すると、コンピューターが決めた数字と比べます。

プレーヤーが入力した数字とコンピューターが入力した数字のうち、桁と数字があっている個数(Blow)と、桁は違うが数字が合っている個数(Hit)をそれぞれ画面上に表示します。プレーヤーはそれらの個数をヒントに、繰り返し3桁の数字を入力してBlowが3つになればゲームは終了です。


上記の説明に対して以下のようなプログラムを書いた。

	package j1.lesson10;

import javax.swing.JOptionPane;

public class HitAndBlow {

    public static void main(String[] args) {

        new HitAndBlow().start();

    }

    void start() {

        HbGame game = new HbGame();

        game.number = getNumber();

        while (true) {

            int[] answer = getInput();

            hitAndBlow(game, answer);

            JOptionPane.showMessageDialog(null, "Blow: " + game.blow + " Hit: " + game.hit);

            if (game.blow == 3) {

                break;

            }

        }

    }

    int[] getNumber() {

        int[] results = new int[3];

        results[0] = 7;

        results[1] = 1;

        results[2] = 4;

        return results;

    }

    int[] getInput() {

        String input = JOptionPane.showInputDialog("カンマ区切りで数字を3つ入力");

        String[] digits = input.split(",");

        int[] results = new int[3];

        for (int i = 0; i < 3; i++) {

            results[i] = Integer.parseInt(digits[i]);

        }

        return results;

    }

    void hitAndBlow(HbGame game, int[] input) {

        int blow = 0;

        int hit = 0;

        int[] correct = game.number;

        for (int i = 0; i < input.length; i++) {

            if (correct[i] == input[i]) {

                blow = blow + 1;

            }

            else if (findHit(game.number, input[i])) {

                hit = hit + 1;

            }

        }

        game.blow = blow;

        game.hit = hit;

    }

    boolean findHit(int[] correct, int digit) {

        for (int i = 0; i < correct.length; i++) {

            if (correct[i] == digit) {

                return true;

            }

        }

        return false;

    }

}

class HbGame {

     int[] number;

     int hit;

     int blow;

}


このプログラムについて、以下の問いに答えよ

1. このプログラムを終了させるには、どのような入力を行えばよいか、答えよ

	     


2. このプログラムに対して「1,4,2」と入力した場合、直後に何が表示されるか、答えよ

	     


3. メソッド「findHit」はどのような機能であるか、次の形式で説明せよ

	引数numberに対して「     」のときにtrueを返し、そうでない場合はfalseを返す


4. コンピューターがゲームごとにでたらめな3桁の値を決めるようにするには、どのメソッドでどのようなことをすればよいか、簡単に説明せよ

	     


5. さらに、コンピューターが3桁の値に、0-9までの同じ数字を2回以上使わないようにしたい。2桁目の数字を決めるときにどのようなことをすればよいか、簡単に説明せよ
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