プログラミング入門1予習 - 第09回
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予習範囲
第09回の資料(http://java2010.cis.k.hosei.ac.jp/09/material-09/)を読み、予習問題に挑戦しなさい。資料を読む際には、下記のキーワードに注意すること。
	対話型プログラム 無限ループ while文 break文 擬似乱数


予習問題

キーワードの確認

以下は今回の資料のキーワードについての解説である。解説をよく読み、正しいものには「正しい」を、間違っているものには「間違い」を、理解できなかった場合には「わからない」を文末のかっこの中でそれぞれ選択せよ。

1. コンピューターと対話しながら処理を進めていくプログラムの例として、ゲームのプログラムなどがある( FORMDROPDOWN 
)

2. 無限ループのプログラムを実行してしまったら、コンピューターをシャットダウンさせるしか止める方法はない( FORMDROPDOWN 
)

3. while文の繰り返し条件にfalseを指定すると、while文の中身を無限に繰り返して実行する( FORMDROPDOWN 
)

4. break文にtrueが指定された場合、while文の繰り返しを打ち切ることができる( FORMDROPDOWN 
)

5. while文の内部でreturn文が実行された場合、実行中のメソッドの処理を終了させる( FORMDROPDOWN 
)
応用力の確認
以下はプログラムの説明である。

	このプログラムは、プレーヤーとコンピューターがじゃんけんで繰り返し勝負するゲームです。プレーヤーはグーならば1、チョキならば2、パーならば3を入力し、コンピューターとじゃんけんをします。プレーヤーが勝った場合は「あなたの勝ちです」、負けた場合には「あなたの負けです」、あいこの場合には何も表示しません。いずれの場合も、引き続き次の勝負を行います。プレーヤーが1, 2, 3以外の数値を入力するとゲームは終了で、これまでに勝った回数から負けた回数を引いたものが表示されます。


上記の説明に対して以下のようなプログラムを書いた。

	package j1.lesson09;

import javax.swing.JOptionPane;

public class Janken {

    public static void main(String[] args) {

        new Janken().start();

    }

    void start() {

        int win = 0;

        int lose = 0;

        while (true) {

            int human = getInput();

            if (human < 1 || human > 3) {

                break;

            }

            int computer = getComputerHand();

            int result = fight(human, computer);

            if (result == 1) {

                win = win + 1;

                JOptionPane.showMessageDialog(null, "あなたの勝ちです");

            }

            else if (result == -1) {

                lose = lose + 1;

                JOptionPane.showMessageDialog(null, "あなたの負けです");

            }

        }

    }

    int getInput() {

        String input = JOptionPane.showInputDialog("1:グー, 2:チョキ, 3:パー");

        return Integer.parseInt(input);

    }

    int getComputerHand() {

        int random = (int) (Math.random() * 3);

        return random + 1;

    }

    int fight(int hand1, int hand2) {

        if (hand1 == hand2) {

            return 0;

        }

        else if (hand1 == hand2 - 1 || hand1 == hand2 + 2) {

            return 1;

        }

        else {

            return -1;

        }

    }

}


このプログラムについて、以下の問いに答えよ

1. このプログラムが正しく終了できることを確認するには、どのような入力を試せばよいか、答えよ

	     


2. メソッド「getComputerHand」はどのような機能であるか、以下から適切なものを選べ ( FORMDROPDOWN 
)

(a) 引数の値をそのまま返す

(b) 入力された1から3までの値を返す

(c) 1から3までの値をでたらめにひとつ返す

3. メソッド「fight」はどのような機能であるか、以下の説明の続きを答えよ

	整数1, 2, 3をそれぞれグー、チョキ、パーとして、引数hand1と引数hand2のじゃんけんの勝敗を返す。hand1が勝った場合には     


4. プログラムの説明と実際のプログラムに異なる点がある。説明のどこがどのように異なっているのかを日本語で答えよ

	     


5. 説明にあうようにプログラムを変更したい。プログラムのどこをどのように変更すればよいか、日本語で答えよ
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