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予習範囲
第06回の資料(http://java2010.cis.k.hosei.ac.jp/06/material-06/)を読み、予習問題に挑戦しなさい。資料を読む際には、下記のキーワードに注意すること。
	配列 配列の生成 インデックス 配列の要素 配列の長さ


予習問題

キーワードの考察
以下は今回の資料のキーワードに関する問題である。プログラムを実際に書き、問題に答えよ。
1. インデックス
長さN(1以上)の配列が変数「array」に記憶されているものとする。以下の問題に答えよ。

1. Nと同じ値の整数をプログラムから利用するには、どのように記述すればよいか。答えよ。

	     


2. 配列の最初の要素に対応するインデックスを表せ。

	     


3. 配列の最初の要素をプログラムから利用するには、どのように記述すればよいか、答えよ。

	     


4. 配列の最後の要素に対応するインデックスを、Nを用いて表せ。

	     


5. 配列の最後の要素をプログラムから利用するには、どのように記述すればよいか、答えよ。

	     


例題の考察
以下は今回の資料の例題に関する問題である。指定する例題を書写し、それぞれの問題に答えよ。
1. 配列の生成と参照
1. 例題「FirstArray」を書写し、次の問題に答えよ。
2. このプログラムの中で配列の生成を行っている箇所はどこか、行番号を示せ

	     


3. このプログラムの中で配列のインデックスを指定している箇所はどこか、それぞれ行番号を示せ

	     


4. このプログラムでは3種類のメッセージを表示しているが、これを4種類のメッセージにしたい。プログラムを2箇所だけ変更してそのようにする場合、それぞれどこをどのように変更すればよいか。日本語で説明せよ。

	     


2. 配列の構造
例題「StringArray」を書写し、次の問題に答えよ。

1. このプログラムを5文字だけ書き換えて、メッセージを逆順に表示させたい。何をどのように変更すればよいか日本語で説明せよ

	     


2. このプログラムの前問とはすべて異なる5文字を書き換えて、メッセージを逆順に表示させたい。何をどのように変更すればよいか日本語で説明せよ

	     


3. 上記の変更をどちらも行った場合、元のプログラムに対して変更後のプログラムはどのように実行結果が異なるか。日本語で説明せよ
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